- REGULAMIN KONKURSU -
»Zaprogramuj swojg przysztos¢ w Koszalinie” edycja |

I. POSTANOWIENIA OGOLNE

1.

Organizatorem niniejszego konkursu (zwanego dalej Konkursem) jest Biuro Karier
Politechniki Koszalinskiej we wspoétpracy z:

e Woydziatem Elektroniki i Informatyki Politechniki Koszalifskiej

e Sponsorem strategicznym GloballLogic S.A.

Konkurs przeznaczony jest dla wszystkich osdb, ktdre interesujg sie programowaniem
i nie faczy ich zaden stosunek prawny (umowa o prace, umowa o wspoétprace, umowa
cywilnoprawna) z Biurem Karier PK, Wydziatem Elektroniki i Informatyki PK oraz firma
Globallogic S.A.

Konkurs ma na celu wylonienie najlepszych programistéw, sposréd ucznidw szkét
ponadgimnazjalnych oraz studentéw celem promaocji ich umiejetnosci.

Zasady Konkursu okresla niniejszy Regulamin, ktéry wchodzi w zycie z dniem rozpoczecia
Konkursu i obowigzuje do czasu jego zakonczenia, z zastrzezeniem postanowien
ponizszych.

Konkurs odbedzie sie w dniu 20.01.2017 roku w godz. 10.00 — 14.15 na Wydziale
Elektroniki i Informatyki Politechniki KoszaliAskiej, ul. Sniadeckich 2, Blok D, Centrum
Informatyczne Wydziatu Elektroniki (CIWE).

Konkurs zostanie przeprowadzony w 2 turach.

e | grupa max. 60 0oséb w godzinach 10.00 —12.00

e |l grupa max. 60 oséb w godzinach 12.15 - 14.15

Konkurs zostanie przeprowadzony przy wykorzystaniu elektronicznej platformy
konkursowej stuzgcej do przygotowania, weryfikacji i oceny zadan z zakresu
programowania. Dostep do platformy dla uczestnikow konkursu zagwarantowany
zostanie przez firme Globallogic S.A.

Globallogic S.A. uzycza dostepu do platformy organizatorowi tylko na czas trwania
konkursu.

. ZASADY KONKURSU

Uczestnikiem konkursu moze zosta¢ osoba, ktdra posiada umiejetnosci programowania
w jednym z nastepujacych jezykéw: C++, Python, C#, Java. W trakcie trwania konkursu
udostepniona bedzie mozliwos¢ wyboru i zmiany jezyka dla kazdego z zadan
konkursowych na jeden z powyzej wymienionych jezykdw, preferowany przez
uczestnika. Osoby programujace w ogdlnie znanych jezykach programistycznych beda
miaty rowne szanse na wykazanie sie wiedzg praktyczng podczas testu.

Warunkiem uczestnictwa w konkursie jest zarejestrowanie sie na stronie internetowej
Biura Karier www.kariera.koszalin.pl. Zgtoszenia przyjmowane sg do dnia 18.01.2017r.
Zgtaszajac sie nalezy podaé imie i nazwisko, uczen/student, kierunek studiéw oraz adres
e-mail. Po dokonaniu rejestracji uczestnik otrzyma wiadomos$é zwrotna zawierajaca
informacje o dostepie do platformy konkursowe;j.

llos¢ miejsc konkursowych — min. 30 uczestnikdbw, max. 120 uczestnikéw,
o zakwalifikowaniu uczestnikéw do konkursu decyduje kolejno$¢ zgtoszen. Istnieje
mozliwosé w przypadku duzego zainteresowania przeprowadzenia dodatkowej tury
konkursu w godzinach: 14:30 — 16:30, w zwigzku z powyiszym maksymalna ilos¢é
uczestnikow zwieksza sie do 180 osdb.

Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ odwotfania Konkursu z uwagi na niskie
zainteresowanie tj. mniej niz 30 uczestnikow.

Czas trwania konkursu: po 2 godziny na kazdg grupe.



http://www.kariera.koszalin.pl/

10.

11.

Ogtoszenie wynikéw konkursu wraz z wreczeniem nagrdod odbedzie sie w siedzibie
Globallogic S.A. Sp. ul. Partyzantéw 17 w Koszalinie, dnia 27.01.2017 o godz. 12.00.
Laureaci zostang powiadomieni drogg e-mailowa.

Zwyciezcg Konkursu zostanie osoba, ktérej praca zostanie najwyzej oceniona przez jury
w oparciu o wyniki dostarczone przez elektroniczng platforme konkursowg. W
przypadku réwnej oceny dla dwéch uczestnikdw wigzaca bedzie decyzja cztonkdw jury.
Jury przyzna po jednej nagrodzie gtéwnej w dwdch kategoriach: uczen oraz student
a takze dwie nagrody za 2 i 3 miejsce bez kategorii. W konkursie mogg by¢ przyznane
nagrody specjalne.

Wyniki Konkursu zostang opublikowane na stronach organizatoréw. Upublicznione beda
petne dane osdb, ktére otrzymaty nagrody. Pozostate osoby uczestniczace w tescie
zostang oznaczone w rankingu loginami bez podawania petnych danych osobowych.

W przypadku nieobecnosci nagrodzonej osoby podczas ogtoszenia wynikdéw konkursu,
zostanie ona poinformowana o wygranej drogg mailowa.

Jury stanowig: mgr inz. Tomasz Jaszul, mgr inz. Marek Matysiak, mgr Rafat Bgk, dr inz.
Robert Berezowski, dr inz. Walery Sustow, mgr inz. Wojciech Sokotowski, mgr inz. Anna
Bartenowska-Krzos.

lll. NAGRODY

1.

Nagrodg gtéwng w kategorii uczen jest plecak, upominek w postaci materiatow
promocyjnych organizatoréw oraz Voucher ufundowany przez Politechnike Koszalinska
na kurs przygotowujgcy do matury z matematyki.

Nagrodg gtéwng w kategorii student jest plecak, upominek w postaci materiatéw
promocyjnych organizatorow oraz Voucher ufundowany prze firme Globallogic w
postaci ptatnego stazu.

Nagroda za 2 miejsce jest ksigzka oraz upominek w postaci materiatéw promocyjnych
organizatorow

Nagrodg za 3 miejsce jest ksigzka oraz upominek w postaci materiatéw promocyjnych

organizatoréw

Organizator zastrzega sobie prawo do publikowania informacji o Laureatach na stronach
internetowych organizatoréw konkursu na co uczestnicy — przystepujagc do udziatu
w Konkursie — wyrazajg zgode. Dane osobowe uczestnikéw konkursu mogg by¢ przekazane
podmiotom uczestniczgcym w organizacji konkursu celem wykorzystania podczas rekrutacji
na konkretne stanowisko pracy.

IV. POSTANOWIENIA KONCOWE

1.

2.

Decyzje Organizatora Konkursu oraz Jury majg charakter ostateczny i nie przystuguje od
nich odwotanie.

Przystgpienie do udziatu w Konkursie jest jednoznaczne z przyjeciem warunkéw
niniejszego Regulaminu.

W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem zastosowanie majg
odpowiednie przepisy kodeksu cywilnego.

Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ odwotania Konkursu w przypadkach, o ktérych
mowa w pkt. Il ust. 4 Regulaminu.



